Szoftverfejlesztés alapjai
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Ismertesse a tevékenység halot és savdiagramot (abra szlikséges mindkett6hoz). Mi a Kritikus ut, és
mi a jelentGsége?

Ismertesse és hasonlitsa 6ssze a vizesés és a V modelleket.

Ismertesse részletesen a hasznalati eset diagramot és annak elemeit (egy konkrét példa is
sziikséges).

Ismertesse az allapotautomatat/allapotgép diagramot (state machine) (egy konkrét példa is
szlikséges).

Ismertesse a sorrend diagramot (egy konkrét példa is sziikséges).

Ismertesse és magyardzza el az objektum-orientalt fejlesztés négy tanult alapelvét.
Ismertesse a RUP mdédszertant.

Ismertesse a dinamikus szoftvertesztelési médszereket

Ismertesse a Scrum modszertant.

Ismertesse az Adapter tervezési mintat.

Ismertesse és hasonlitsa 6ssze az MVC és MVP tervezési mintdkat.

Ismertesse a programozasi nyelvek generaciok szerinti osztalyozasat.

Adatbazisok
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Az adatbazis-kezelés alapfogalmai. DBMS, adattipusok. Adatmodellezés. Az EK-diagram alapelemei.
Egyedek, kapcsolatok, attribditumok. Kapcsolatok osztalyozasa. Specialis kapcsolat-tipusok.

A relacios adatmodell. Relacidséma, relacié. Relacidk tulajdonsagai, az attribdtumok
értéktartomanya. Kulcsok, indexek.

Reldcids adatbazisséma elkészitése EK-diagrambdl. Egyedek, gyenge egyedek, kapcsolatok,
specializalé kapcsolatok, Osszetett és tobbértékd attribiutumok leképezése.

Reldcids adatbazis normalizdlasa — elméleti alapok. Redundancia, anomalidk redundans adattarolas
esetén. Funkciondlis fligg6ség fogalma. Tabla hiliséges felbontdsa. Heath tétele.

Reldcids adatbdzis normalizdlasa — eljarasok. Az INF, 2NF és 3NF kovetelményei. Teljes fliggés és
kozvetett fliggés fogalma. Mdsodik és harmadik normalformara alakitas mddszere.

Az SQL nyelv altalanos jellemzéi, szintaxisa. Specidlis logikai kifejezések az SQL-ben. Tabla
szerkezetének létrehozasa, mdédositasa. Idegenkulcs-hivatkozasok relacidsémak definidlasakor.

Nézettabla kialakitasa és szerepe SQL-ben. Adattabla aktualizaldsa (DML-utasitasok).
Lekérdezés relacids adattablakbdl. A SELECT parancs zaradékainak szerepe.
Osszesit6 fliggvények alkalmazésa lekérdezésekben. Alkérdések az SQL nyelvben.

Megszoritasok az SQL nyelvben. Domain-ek, attributumokra, rekordokra vonatkozé megszoritasok.
Onéllé megszoritasok. Triggerek.



Web- és mobil alkalmazasok

Web-fejlesztés
1. HTML nyelv alapjai. Nyelvtani szabdlyok, fontosabb elemcsoportok és elemek. Tulajdonsagok. A
HTML fontosabb verzidi.

2. A HTMLS5 djdonsagai: Uj szemantikai elemek, forms 2.0, perzisztens helyi tarolds, web workers,
websocket, szerver altal kild6tt események (Server-Sent Events, SSE), hang és video, geolokacid,
fogd és vidd (drag and dropp), canvas.

3. Weboldalak informdacidtartalmanak és kinézetének szétvalasztdsa. CSS nyelvtan, kivalaszték és
tulajdonsagok, mértékegységek. Doboz modell, pozicionalds, megjelenités. Fontosabb média
tipusok.

4. JavaScript szerepe a weboldalakon, nyelvtani sajatossagok, eseményvezérelt programozds. DOM.

5. JSON. Az JSON adattipusai, szintaxisa. JSON-formazott széveg értelmezése JavaScript-ben (eval(),
JSON.parse()). JSON objektumok kédoldsa és dekddolasa PHP-ben (json_encode(), json_decode()).

6. Az AJAX. Az AJAX céljai és el8nyei. Az AJAX technikai. jQuery fontosabb AJAX metddusai ($.ajax,
S.get, S.getISON, S.post, $.fn.load).

7. A PHP nyelv szerepe a webfejlesztésben, nyelvtana, felhaszndlasi teriletei. Valtozdk, konstansok,
operatorok, tombdk, feltételes utasitasok, ciklusok, figgvények, siitik és munkamentek kezelése.

8. Objektum orientalt programozds PHP-ben. Osztalyok, tagvaltozok, tagfliiggvények, a konstruktdr és a
destrukt6r. Objektumok létrehozdsa. Osztalyok kiterjesztése, 6roklés. Absztrakt osztalyok. A static és
a final kulcsszavak.

9. A PHP, mint sablonrendszer. Keretrendszerek alapjai. MVC modell. Tartalomkezel6 rendszerek.

10. Webszolgdltatasok. A webszolgdltatasok jellemzdi. Alapvet6 szabvanyok: SOAP, WSDL, UDDI.

Mobil alkalmazasok (A hallgatok valaszthatnak, hogy UWP vagy Android témakoérbdl vizsgaznak. A
valasztott témakort a tételek huzasa el6tt kell kozolni a jegyzével.)

Universal Windows Platform
11. Mobil platformok 6sszehasonlitasa, Universal Windows Platform. Minimalis hardver kdvetelmények,

architektura, futtatékornyezet felépitése, fejleszté eszkozok. Futtatas emulatoron, telefonon.

12. XAML vezérl6k. Layout management. Konténer elemek. Alkalmazas életciklus modell. Grid,
StackPanel, Canvas jellemz&i, haszndlata.

13. XAML adatkotés. Klasszikus adatkotés (Classic binding). Adatkotési mdédok. Converter haszndlata.
Leforditott adatkotés (Complied binding)

14. Alapvetd vezérl6k (Button, HyperlinkButton, CheckBox, RadioButton, TextBlock, RichTextBox,
TextBox, ListBox vagy ListView, GridView). Osztalyhierarchia. Logikai- és vizudlis fa.

15. Stilusok és testreszabhatdsag. Eréforrasok, hozzaférhet6séglik, haszndlatuk. ErG6forrasfajlok.

16. Alkalmazas életciklusa. Allapotok és események. Eletciklus események kezelése. Események helye.
17. Alapvetd telefonos funkcidk hasznalata (Camera elkérése, hely informacidk lekérése).

18. Lapkak és értesitések. Lapkak tulajdonsagai, felépitése, frissités, id6zités.

19. Fajlkezelés mobil alkalmazasoknal. Fajlok és adatok megosztasanak és tarolasanak modszerei.

20. SQLite adatbazis kezelése. SQLite browser. SQLite PCL. SQLite.NET. Adattipusok, alapvetd parancsok
és alkalmazasuk.



21. Adaptivitas Iényege és megvaldsitasa: Adaptive Ul, Adaptive Code, Adaptive Trigger hasznalata.

Android

11. Fejleszt6kornyezet, SDK Manager, AVD Manager. Fizikai eszk6zon vald futtatas megvaldsitdsa.
12. Android komponensek részletezése: Activity, Service, BroadcastReveiver, ContentProvider.
13. Er6forras-allomanyok. Manifest dllomany.

14. Mindsit6k, mértékegységek.

15. Activity életciklusmodellje.

16. Felllet lIétrehozdsa. Vezérl6elemek. View. Felugro értesitések.

17. Feliilet |étrehozasa. Layout management megoldasok. ViewGroup.

18. Intent felépitése és mikodése. Implicit és explicit Intent. Activity inditas formai.

19. Fragmentek és navigacié megvaldsitasa.

20. Listak létrehozasa. Adapter.



