Orszagos Programozé Verseny — Neumann Janos Egyetem GAMF Kar — 2024

2. fordulé (online)
A feladatok megoldasanak szabalyai

- A 2. fordulo két feladatot tartalmaz és Gsszesen 9 kérdést.

- Minden kérdésre eqy nemnegativ egész szam vagy egy string a vdlasz (az adott kérdésnél szerepel,
hogy melyik). Ezeket az eredményeket kell bekiildeni. A csapatnak iigyelnie kell arra, hogy pontosan a
kérdésnél leirt modon kiildje be a vdlaszt.

- Bekiildési hatdridé: 2024. mdrcius 2. (23:59)

- A megolddsok bekiildését az aldbbi linken taldlhatd Grlapon keresztiil kell elvégezni (kizarélag a
versenyre nevezett csapatoknak):

https://forms.qle/hdgsN6PQxnRrNvJ47

- Minden nevezett csapat egyetlen alkalommal kiildheti be (fordulonként) a megolddsait. Ha egy csapat
tébbszor is bekiild megolddst, akkor a legkordbbit vessziik figyelembe a pontozdsndl. Tehdt csak akkor
érdemes a megolddsokat bekiildeni, ha valamennyi kérdésre megvan a vdlasz, vagy a csapat mdr nem
tud vagy nem akar tébb feladatot megoldani. Kérjiik, hogy nevezésnél megadott csapatnéven
(karakterhelyesen) kiildjék be a vdlaszokat! Ha a csapat elfelejtette a csapatnevét, akkor a nevezéskor
kapott visszaigazold e-mailben azt megtaldlja.

- A megolddsokat tetszéleges mddon szdmithatja ki a csapat. Irhat bdrmilyen programnyelven
algoritmust, szamolhat papiron, haszndlhatja az internetet vagy tetszéleges szoftvert, ... A
csapattagokon kiviil mds személytél azonban nem kérhetnek segitséget.

- A megolddsok részleteit nem kell bekiildeni, csak a kérdésekre adott vdlaszokat (nemnegativ egész
szamok vagy stringek).

- A fordulé helyes megolddsait és a csapatok pontszdmait minden forduld lezdrta utdn ismertetjlik.

Az 1. fordulo feladatai
1. feladat

Matematikai értelemben egy szamsorozat a pozitiv egész szdamok halmazan értelmezett valds érték(
fliggvény. Mdashogy fogalmazva egy adott sorszamhoz egyértelml mddon hozzarendeliink egy valds
szamot. A sorszam jel6li, hogy hanyadik helyen all az adott érték a szamok sorozatdban. (A sorszdmozas
1-gyel kezd6dik.)

A kovetkez$ feladatok szamsorozatokkal kapcsolatosak. A kérdésekre adott valaszoknak megfeleld
szamokat kell eredményiil bekldeni.

a) Képezziik a kovetkez6 szdmsorozatot:
A sorozat 1. eleme az 1. Minden tovabbi elemét a sorozatnak ugy kapjuk, hogy az el6z6 elem
szamjegyeit szorozzuk 2-vel és az eredményeket rendre egymas utan irjuk.

Pl.: A sorozat néhany eleme: 1248 16212 424 848 16816 ...

Mi lesz ennek a sorozatnak a 21. eleme? Bekiildend6 egy szam (a valasz a kérdésre).
(3 pont)

b) Melyik az a legkisebb kétjegyli természetes szam, amelyet az a) feladat algoritmusahoz
kezdGértékként (1. elem) hasznélva a sorozatban lesz olyan szam (legfeljebb 30 Iépésen/sorozatelemen
belil), amelynek az utolsé 27 szdmjegye a 2168162121621216816848168167? Bekiildendé egy szam (a
valasz a kérdésre). (4 pont)


https://forms.gle/hdgsN6PQxnRrNvJ47

c) Képezziik a kovetkez6 szamsorozatot:
A sorozat elsé eleme a 11. Minden tovdbbi elemet Ugy kapunk, hogy az el6z6 elem szdmjegyeinek
Osszegét az el6z6 elem végére irjuk.

Pl.: 11112 1124 11248 1124816 112481623 ...

Mi lesz ennek a sorozatnak a 31. eleme? Bekiildend6 egy szam (a valasz a kérdésre).
(3 pont)

2. feladat

A sakkjatékot két jatékos jatssza egymads ellen a
négyzet alaku, nyolc sorra és nyolc oszlopra felosztott
sakktdblan, 16—-16, azaz 6sszesen 32 babuval. A két
jatékos babui eltér6 szinlek. A szinek elnevezése
vildgos, illetve sotét. A jatékosok felvaltva lépnek,
mindig a vildgos kezd (6vé az elsé |épés).

Atabla sorai 1-t6l 8-ig szamozottak, az oszlopok pedig
a-tél h-ig az angol abc betlivel betlzottek. igy
minden mezének van egy koordindtaja. Példaul de6,
ami 5. oszlop 6. soranak mezdjét jelzi. Ldsd dbra!

A jaték szabdlyairdl és az egyes babuk [épési
lehet&ségeirdl Iasd példaul:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Sakk

A sakkjatszmak lejegyzésénél egységes jelolésrendszert hasznalunk. A legelterjedtebb az ugynevezett
algebrai lejegyzés.

Lasd példaul: https://hu.wikipedia.org/wiki/A sakkj%C3%Altszm%C3%A1k lejegyz%C3%A9se

A jatszmak.txt fajl néhany sakkjatszma lejegyzett 1épéseit tartalmazza. A fajl minden soraban egy-egy
jatszma lépései szerepelnek. A jatszmak szama legfeljebb 30.

A f3jl soraiban a lépéseket tabuldtor valasztja el. Egy sorban legfeljebb 100 tabulatorral hatarolt [épés
szerepel.

Minden jatszmat a vilagos kezdi és a jatékosok Iépései felvaltva kovetik egymast. Az utolsé lépés utan
az ellenfél veszitett (vagy mattot kapott, vagy feladta a jatszmat), dontetlen mérk6zést nem tartalmaz
a fajl.

A lépések értelmezése (a fdjlban taldlhato jelélésrendszer):

ElGszor a 1épést megtevd babu betlijele szerepel (mindig nagy betd), kivéve a gyalog esetén, mert ott
nem jel6ljik a babut. A babuk betdjelei: K-kiraly; V-vezér; B-bastya; F-futd; H-huszar.

A bdbu betlijele utan a lépés érkezési mez6jének koordinatdi szerepelnek. (A kiindulépont koordinatai
nem!)

Pl.: Kh7 —kiraly 1ép a h7-re; Bd4 — bastya |ép d4-re; ed — gyalog |ép ed-re.
Ha az érkezési mez6n mar allt az ellenfélnek egy babuja, akkor a Iépésnél azt a babut leltik. Ennek
jelolése a babu betdjele utani x.
Pl.: Fxbl —futd Uti a bl-en all6 figurat és a bl-re lép; Kxg5 — kirdly tti a g5-6n 1évé figurat és a g5-
re lép.


https://hu.wikipedia.org/wiki/Sakk
https://hu.wikipedia.org/wiki/A_sakkj%C3%A1tszm%C3%A1k_lejegyz%C3%A9se

Ha a gyalog it, akkor az x elé azon vonal betdjele kerl, amelyrél indulva tortént az ttés.
Pl.: hxe6 — gyalog Uti a h vonalrdl indulva a e6-on allé figurat és az e6-ra lép.

A sakkban egy specidlis |épés a sdncolds, amelynél egyetlen Iépésben két babu mozog (kiraly és bastya).
Két valtozat lehetséges, a rovid sdncolds és a hosszU sancolds. A lépés geometridjat az dbrak
szemléltetik.
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A fajlban a révid sancot a 0-0, mig a hosszu sancot 0-0-0 kddolja. (Nagy ,,0” betlik.)
A jatszmak.txt fajl adatai alapjan oldja meg a kovetkez6 feladatokat!

a) A forrasfdjlban tarolt mérkézéseken ki nyert? Adja meg a fajlban szereplé valamennyi mérk&zés
esetén, hogy vildgos vagy sétét volt-e a gy6ztes! A bekiildendd egy karaktersorozat, amely a fajlban
szerepl6 mérk6zések sorrendjében tartalmazza a ,v” illetve ,s” karaktereket, attél figgben, hogy
vilagos vagy sotét nyerte az adott mérkGzést. (2 pont)

Pl.: Ha példaul a fajlban 3 mérk&zés adatai szerepelnek és az eredmények rendre: 1. mérk&zés: sotét
gy6zott; 2. mérkbzés: vilagos gy6zott; 3. mérkdzés: vildgos gybzott, akkor a bekildendd
karaktersorozat: ,svv”. (Csupa kisbetlvel, hatarold karakterek nélkdl.)

b) A fajlban tarolt mérkdzéseken 6sszesen hany mezén haladtak keresztiil a Iépéseik soran a huszarok
(sotét és vilagos) egylittesen? (A huszar egy lépés sordn 4 mezdn halad keresztiil.) Bekiildend6 egy szam
(avalasz a kérdésre). (2 pont)

c) A fajlban tarolt mérk&zések koziil melyek voltak azok, amelyikben lelitotték legaldbb az egyik vezért?
A mérkdzések sorszamat adja meg! A sorszamozas 1-gyel kezd6dik. A sorszamokat ,,;”-vel valassza el!
(7 pont)

Pl.: ha a 2., 5. és 6. mérkd&zésen tottek le vezért, akkor a valasz: 2;5;6 A mérkézések sorszamat
novekedé sorrendben kell megadni, a bekildott karaktersorozat ne tartalmazzon székozt!

d) A fajlban tarolt mérk&ézéseken Gsszesen hany mezé6t |éptek a vezérek (vilagos és sotét egyitt)?
Beklildend6é egy szam (a wvalasz a kérdésre). A vezér |épéslehetbségeit példaul a
https://hu.wikipedia.org/wiki/Sakk linken nézheti meg. (7 pont)

Pl.: Ha a vezér az a2-es mezG6rél az a7-es mezGre |ép, akkor 0sszesen 5 mezGt |épett. Ha a vezér az
a2-es mezGrél a d2-es mezGre 1ép, akkor 3 mez6t |épett. Ha a vezér az a2-es mez6rél a e6-os mezére
|ép, akkor 4 mez6t |épett. Tehat azt a mez6t nem kell szamolni, amelyen a vezér allt.

e) Hany olyan mérké&zés van a fajlban taroltak kozil, ahol a vilagos kirdly végig a helyén maradt? Tehat
nem léptek vele. Beklldend6 egy szam (a valasz a kérdésre). (3 pont)

f) A fajlban tarolt mérk6zések kozott hany olyan van, ahol a mérk6zés végén tobb, mint 20 babu maradt
a tablan? Sotét és vilagos babuk egylttesen. Bekiildend6 egy szam (a valasz a kérdésre).
(3 pont)


https://hu.wikipedia.org/wiki/Sakk

